Stan Ulam demonstruje cérce Claire komputer MANIAC (Los Alamos Scientific, 1955)

Przelomowe odkrycia i koncepcje po Il wojnie §wiatowej

Poczatki ery komputeréw

Postep wiedzy idzie szerokim frontem, a wynalezie-
nie komputeréw otworzyto ere spoteczenstwa informa-
tycznego, w ktérym obecnie mozna rzec pracuje jeden
wielki mozg ludzkosci.

W 1938 r. polski matematyk Stefan Banach w swym
podreczniku Mechanika skomentowat nastepujacy rezul-
tat przez niego obliczony: ,zeby odby¢ podréz miedzy-
planetarng w rakiecie majacej wraz z podréznymi mase
réowng 1 tona, nalezatoby zabra¢ ze sobg 160 000 ton
materiatdbw pednych, co jest oczywiscie niemozliwe.
Dowodzi to, ze przy dzisiejszym stanie techniki podroz
taka jest niewykonalna. Sprawa podrozy bytaby mozliwa,
gdybysmy mogli wydatnie zwiekszy¢ predkos¢ wyptywu
gazéw z rakiety, ktoéra obecnie dochodzi do 2 km/sek.”

W roku 1969, a wigc w 31 lat po komentarzu Ba-
nacha, ogromny rozwoj techniki umozliwit wylgdowanie
pierwszych ludzi na Ksigzycu (Apollo-11), a nastep-
nie pierwszych ladownikdbw na Marsie: stacjonarnego
w 1976 r. (Viking-1&2) i ruchomego w 1997 r. (Mars Path-
finder) oraz prébnikéw na Venus w 1975 r. (Wenera-10)
i w 1978 r. (Pioneer Venus).

Zacytowatem komentarz Banacha, aby naswietlic,
ze ten szeroki front rozwoju wiedzy dotyczy nie tylko
problemu paliwa do rakiet, ale przede wszystkim wy-
korzystania elektroniki, automatyki oraz komputerowego
sterowania.
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Rozwdj elektroniki potprzewodnikéw oraz ogromny
postep w miniaturyzacji spowodowat, ze komputery staty
sie narzedziem powszechnego zastosowania. W pierw-
szym zamierzeniu miaty tylko stuzy¢ do przeprowadza-
nia skomplikowanych obliczen. Obecnie stosowane sg do
sterowania sztucznych satelitéw, co umozliwia komunika-
cje przy pomocy telefonéw komoérkowych — wydaje sie,
ze nie zdajemy sobie sprawy, jaki to jest ogromny wptyw
na zycie ludzi. Powstata sie¢ Internet — ktéra zawiera
praktycznie wszelkie mozliwe informacje. Firma Google
umozliwia otrzymanie informacji naukowych zwigzanych
z publikacjami na catym Swiecie. Mozna by wymienié¢
dalsze niezwykte osiggniecia jak np. kosmiczny teleskop
Huble’a, tunel pod Kanatem La Manche (51 km), reak-
tor jadrowy, czy odkrycie DNA — podwdjnej spirali zycia
(1953).

Naszg wiedze mozna ujaé w trzech poziomach wta-
jemniczenia:

1. Wiemy co wiemy — Twierdzenie Fermata — jako naj-
wieksze osiggniecie matematyczne XX wieku;

2. Wiemy czego nie wiemy — Hipoteza Riemanna o ze-
rach funkcji ¢ (dzeta) w matematyce;

3. Nie wiemy czego nie wiemy — czyli biate plamy, ktérych
usuwanie stanowi zawsze przetom w danej dyscyplinie
naukowe;.

Konkluzja

O ile w rzeczywistym skonczonym $wiecie wyda-
je sie, ze mozna bedzie usuna¢ wszystkie biate plamy,
o tyle w matematyce — tym Swiecie idei, czyli nauce o rze-
czach nieistniejacych — wydaje sie to niemozliwe, gdyz
z twierdzenia Godla wynika, ze zawsze bedg istniaty
zdania nierozstrzygalne. Zatem, stynne zdanie Hilberta
LWir missen wissen und wir werden wissen” wydaje sie
nieosiggalnym marzeniem. W matematyce bowiem jest
nieograniczona mnogos¢ swiatow, z ktorych tylko jeden
jest realizowany w ,znanej” nam rzeczywisto$ci.

Krotka historia rozwoju komputeréw

Pierwsze mechaniczne urzadzenia liczace — reali-
zujgce operacje dodawania i odejmowania powstaty
w XVII wieku. Twércami ich byli miedzy innymi Pascal
i Leibniz (1679), a w 1834 r. George Boole publikuje alge-
bre 0,1. Jednakze, za poczatek informatyki przyjmuje sie
XIX wiek — w 1822 r. Charles Babbage podat koncepcje
maszyny liczace;.
1937 Konrad Zuse buduje komputer elektromecha-
niczny, aby w 1941 roku skonstruowaé¢ ZUSE Z3
pierwszy przekaznikowy sterowany programem
komputer.
John Vincent Atanasoff i Clifford Berry budujg
komputer w technice lampowe;j.
Johnvon Neumann przedstawia komputer EDVAC,
ktdry sam zmienia program.
Howard H. Aiken przedstawia komputer MARK |
(Harvard-IBM).
Powstaje komputer z peing elektronikg ENIAC
John Mauchly i John P. Eckert (komputer pierw-
szej generac;ji).
Komputer EDSAK z programem pamieciowym
Maurice’a Wilkes’a (University of Cambridge).
Jezyk programowania FORTRAN (IBM).
Komputer tranzystorowy TRADIC (Bell Labs) —
komputer drugiej generacji.
Jezyk programowania ALGOL (ETH Zdrich).
Trzecia generacja komputeréw na uktadach sca-
lonych.
Komputer IBM zastosowany jest do sterowania
ruchem i do prognozy w wyborach.
Czwarta generacja monolityczna na uktadach
scalonych. Obecne komputery piatej generaciji
oparte sg na technice VLSI (Very Large Scale
Integration) > 10¢ operaciji/chip.
Komputery osobiste — PC.
Laptopy.
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